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WONDER NEWS EST DE RETOUR

UNE NOUVELLE ERE POUR HELLO MONSTER !
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Le numéro 5 vous gﬁ%m une
interview exclusive avec Joyu,
un membre clé de l'éz]mpe de
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M Etes-vous optimiste quant a
l'avenir de Wonder Wars ?

Questions | g
avec J oyu Oui ! Nous avons encore beaucoup de travail a faire

pour amener Wonder Wars d un niveau supérieur,
mais "équipe travaille tres dur pour cela, et cest ce
qui cornpte,

Y aura-t-ilun jour une :
révision du systéme : Ily a eu un grand bouleversement dans la

des trophées ? communauté avec l'arrivée de la
communauté Web3 et j'aimerais vous
demander quel effet cela a eu sur l'équipe
de développement du jeu en termes
concrets sur le développement du jeu (s'il
y a eu des changements dans les plans) et
sur 'état d'esprit de l'équipe également ?

Qu'entendez-vous par la, ou
qu'aimeriez-vous changer
dans le systeme des trophées ?
Nous somimes toujours d
["écoute de la communauté et
tout peut changer.

Depuis le premier jour, nous avons toujours dit que nous etions un studio web3. Nous croyons
vraiment que le web3 est excellent pour tous les Joueurs, mais, comme c'est le cas pour tout ce qui
est nowveau, il faut du termps pour que les gens en comprennent la valeur. Le développement du
jew n'a pas changé a cause du web3 car il a toujours éé dans nos plans. Nous sorrmmes tres
beureux d'entrer enfin dans ['espace web3. Ce que nous n'avons pas aimé, c'est la réaction
d"une partie de la communauté qui a tout critigué sans savoir ce qu'elle disait. Sans web3, il n'y
a pas de Wonder Wars. Et cela doit ére clair pour tout le monde. Nous sorrmes plus
qu'beureux avec la communauté que nous avons, mais nous n'allons pas accepter certaines
attitudes envers les nowvelles personnes qui arrivent dans le Jeu.
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Y aura-t-il bientét une nouvelle phase de marketing
pour le jeu ?

C'est une question tres vaste. Nous travaillons foujours a U'amélioration de nos
efforts de mar/eeting pour atteindre plm de Qens, améliorer le Jeu, faire des choses
avec et pour la commumanté... Nous sommes donc toujours dans une nowvelle
pkase. D plmj 1Oous Venons juste de nous lancer dans le web3, les meillewres choses
sont encore a venir,

Comment web3 va-t-il étre intégré directement dans le jeu Wonder
Wars ? Pouvez-vous expliquer ce qui se passera ensuite pour web3 en
relation avec le jeu Wonder Wars ?

Nous savons que nous avons dit que 1MOUs VOUus en dirions plus, et c'est toufours le cas. Nous
devons étre tres prudents a chaque étape que nous franchissons, et encore plus en ce qui concerne
le web3. Nous ne voulons pas annoncer quelque chose que nous ne pourrons pas concrétiser a
l'avenir. Ce que je peux dire, c'est qu'en octobre-novembre, nous devrions voir les premieres

fonctionnalités web3 dans le jen. Nous voulons éalement procéder par petites étapes pour que ce
ne soit pas un changement énorme pour nos joueurs actuels. Nous ne voulons pas que vous
ayez d « étudier » ou d faire beavcoup de choses difficiles pour comprendre les fonctionnalités
web3, c'est pourquoi cela nous prend du termps, parce que nous voulons que ce soit facile pour
tout le monde.

Quels sont les plus grands défis et les plus grandes difficultés
auxquels l'équipe de développement est actuellement confrontée ?)

Comme vous e savez, cela fait presque devix ans que 1ous proposons des mises d Jour
mensuelles, mais nous voulons maintenant prendre plus de termps entre les mises a Jour pour
etre sitrs qu "elles seront bonnes. Faire de bonnes mises a Jour dans un laps de temps tres court
est donc notre pm’ncipczl dg’fi aujowd i, L' intégration de la tecknologie blockchain est également

un nouveau défl cmguel nous somines COTilf?’ ontés en ce moment.
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Je sais que ce n'est pas une question sur Wonder Wars, mais avez-
vous des informations sur le projet Coolections et Crime Nations ? (
un autre jeu dont Joyu fait partie également de I’équipe.)

1ls ne font pas pam'e de 11os projets pour U'instant. Nous avons préféré nous
concentrer sur Wonder Wars et, a ce jour, ces projets sont gelés. Nous n'y pensons
meme pas.

Avez-vous une liste de tous les partenariats avec Hello Monster que
vous pourriez publier ?

]e pense que NoUs annoncerons d'autres paﬁenaz’res dans les semaines a venir G’e ne sais pas
quand cela sera rendu public, donc peut-étre qu'ils ont déja éé annoncés), done cela n'a pas de
sens d'avoir une liste maintenant qui changera certainerment dans 1 ou 2 semaines.

Enfin, avez-vous quelque chose a dire a la communauté qui nous lira ?

Corrime toujours, nous voulons remercier tous ceux qui soutiennent ['équipe, et plus encore au cours
des derniers mois ot nous avons implémenté et annonce tout ce qui concerne le web3. Nous savons
que Mous avons eu quelques Mauvais Jours sur le serveur discord d cause de certains Joueurs qui
n'ont pas compris et qui ont dit des choses qui n'étaient pas vraies et qu 'ils voulaient seulement
blesser ['équipe, mais nous savions que cela powvait arriver. Je pense que nous avons toujours éé trés
clairs et transparents sur le projet et c'est une raison suffisante pour faire confiance a ['équipe et
SAVOLY que 1ous donnerons le meillewr de nous-mémes pour que ce projet réussisse. Les personnes qui
veulent seulement nuire a la communauté, au studio et au jeu seront éliminées a coup sitr. Nous
sormmes owverts d la discussion et d Z’explication (ceﬂaz’nes choses peuvent prendre plus de temps),
mais nous n'accepterons pas de messages trompeurs ou de fausses affirmations de la part de
quiconque au sein de notre communauté, Faire ce genre de Jeut est vraiment tres dyj‘icz’le) et encore
plus lorsque nous sommes une petite éguipe, et nous sotrmes vraiment heureux: de la communauté
que nous avons créte et de tous les nouveaux Joueurs et utilisateurs qui arrivent. Nous voulons
parler uniquement de la communauté et non des communautés web2 et web3, car pour nous, nous
sormmes tous pareils. Nous aimerions donc que vous (la cormmunauté) commenciez d penser de la
sorte, quie vous respectiez tout le monde et que vous compreniez que chacun peut avoir des raisons
différentes de s'intéresser a ce projet, et qu'elles sont toutes valables. Comme je l'ai déja dit, il n'y a
pas de Wonder Wars sans web3, nous devons donc étre tous du méme cite.

Merci encore a tous ceux qui nous soutiennent chaque jour, et merci a Scarlyte d'étre un membre clé
de la communauté et d'avoir cette initiative.
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LE DECK DU MOIS !

Lyon le protectenr /



LE DECK DU
MoIS !

Le deck de ce mois-ci est l'indomptable protecteur
de Vanguard : « Lyon ».

GUARDS DuUTY

Avec sa capacité « Guard Duty », il peut offrir
un bouclier de +10 aux troupes qui viennent
d'entrer sur le champ de bataille ou qui
changent de camp. La capacite de Lyon a
egalement une couche de priorité sur

n'importe quelle troupe commune, ce qui
signifie qu'il peut méme protéger une troupe

avant qu'un shawmit ne |'atteigne !

LYON EST BiEN ACCOMPAGNE !

e Murbi

e Glob

e V/incent

e Sophie

e Qvery

e Drogdor TD

-
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une troupe avec une grande endurance et de bons dégéts qui aide
lbeaucoup a faire des changements pour correspondre a la capacite ou a la
planter dans une ligne pour faire des-degats sur le long terme.

une troupe agressive qui permet de faire des dégéats rapides ou de gagner

des echanges de troupes.
. : S
VINCENT .

troupe agressive eéquilibrée, qui peut encaisser les coups d'autres troupes
agressives pour faire des echanges ou infliger des degéats en fin de partie.

SOPHIE | ﬁ

L'une des meilleures troupes de soutien du jeu (si ce n'est la meilleure), elle
donne 20 boucliers aux lignes adjacentes, et elle a assez de vie pour
résister a un coup de glob ou d'Avery grace a la capacité de Lyon.
la troupe avec les dégéats de base les plus eleves du jeu, donne des coups
formidables de 60 mais a 20 vies, gréace a la capacité de Lyon elle aurait 30

vies (20 vies +10 boucliers) ce qui permet a Avery de survivre a 1 coup de
heros (20 degats), ce qui fait que la troupe donne 2 coups au lieu d'un.

DROGDOR TD

créature obtenue via la caravane, bonne vie et bons dégéats, sa capacité =
qui le fait briller, génere des degats (20 degéts) aux lignes adjacentes ce

qui permet de degager le champ de bataille en seulement 10ou 2 tours.
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CONCLUSION

Pour conclure, Lyon est un
deck agressif avec une
certaine distinction, c’'est a
dire que contrairement a
(exemple) lusbaal, Lyon a
non seulement la priorite de
baisser rapidement la vie du
héros adverse, mais a aussi
a sa disposition la
possibilite de faire des
troop trades ce qui lui
permet d'avoir plus de
lignes libres pour
endommager |I'ennemi et le
forcer a devoir sacrifier ses
troupes pour remporter le
combat.
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LES NOUVEAUTES
DEPuIS JUILLET 2024

BONNIE, KROGNAR, GROTH, LYo

LE BATTLE PASS

AMELTORATION QU SYSTEME
EQUILIRRAGE AMELTORE

450 000 TELECHARGEMENTS
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cHANGEMENTS D'EQUILiBRAGE

Groth declenche
désormais sa

' 50 mp 40 capacite si une

troupe alliée recois :
10 DMG ou plus et
reste en vie.

Wyn Kheeldren Groth
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CHANGEMENTS D'EQUILIBRAGE

BALANCE
CHANGES

PATCH VERSION 1.2

~

 FREDDY

» 60,50
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CHANGEMENTS D'EQUILIBRAGE -

Code Créateur : Scarlyte
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BUZZURVC
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» 40,50

.
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¥ SKILL

Cette capacité affecte
désormais toutes les
valeurs (zones et doubles).

~

* SKILL
Lors d'un échange, il inflige 20
DMG aux troupes alliées
adjacentes et gagne en HP le
double des DMG infligés.

* SKILL
lors d'un échange : inflige 20 DMG
aux troupes alliées adjacentes et
frappe le héros ennemi de 20 DMG +
20 DMG par troupe alliée affectée.

v

* SKILL
Lors d'un échange : les troupes
ennemies dans les lignes adjacentes
recevront 2 accumulations de
marques de chasseur.

o "-\__l
C 'BLURP

% SKILL

Blurp déclenche désormais sa
capacité aux tours 1 et 9. Sa
capacité n'affecte plus que les
capacités des troupes ayant 1
objectif et 1 valeur.
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CHANGEMENTS D'EQUILIBRAGE

Code Créateur : Scarlyte

\

¥ SKILL

A la mort : donne 3
accumulations de blessures
a toutes les troupes
ennemies dans l'aréne.

.

¥ SKILL

A la mort : donne 30
SHIELD a tous les alliés
dans lI'aréne jusqu'a la fin
du round.

—TT

¥ SKILL

Huk déclenche désormais
sa capacité contre les
troupes ennemies ayant au

moins

a4

@;_onun‘

¥ SKILL
A la mort : donne
’0 HP au héros
allié.
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CHANGEMENTS D'EQUILIBRAGE -

BALANCE
CHANGES

PATCH VERSION 1.2

&;HAWMIT b
w +10 HP

£ +10 ATK
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CHANGEMENTS D’EQUILIBRAGE

WONDER BALANCE
“A'Ds CHANGES VERSION 1.2

Code Créateur : Scarlyte

~

4
( MaHOMOT

W -30 HP ¥ SKILL

* SKILL * SKILL Haruaki déclenche
Piper déclenche désormais Mahomot déclenche desormais sa capacite

. 5 - Hro lorsque les HP des unités
sa capacité au round 1. desormais sa capacite rsq o g s
avant le combat. alliées sont inférieurs a 40.

¥ SKILL

Wakan déclenche désormais sa
capacité s'il n'a pas recu de dégats
de combat (pas de dégats de
capacité) au tour précédent.

Il soigne également la troupe
alliée la plus forte de I'aréne.
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“Vulcan IT : Ornitorrinco
- 1109 Ash:chp #6: AkaPelu

~2er Split Tournament :
Ornitorrinco
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L'INFLUENCEUR
Du MoiS EST
ASTROMAD

@ASTROMADG

Ce mois-ci nous mettons en avant astromad
pour ses tournois tous les mois sur son format
de tournoi « Astro Cup » Un tournoi qui a déja 6
editions jouées, la derniere ayant eu lieu le 14
septembre 2024 ! En plus de cela, il a
recemment fait equipe avec WIC pour
participer a I'equipe de competition, il a
egalement éte vu en train de jouer d'autres
tournois avec Charmed, une autre chose qui
mérite d'étre mentionnée est qu'il dirige son
equipe competitive Wonder Wars « BCN Pro
Team » avec Jhota, une equipe qui a montre
qu’au fil du temps elle s'améliore et que les
joueurs s'ameliorent petit a petit.
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